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Bu c¢alismanin amaci, kesirler konusunun miiziklendirilmis oyun etkinlikleriyle islenmesinin 6grencilerin
matematik dersine karsi tutumlarina etkisini incelemek ve ayni zamanda gergeklestirilen siiregle ilgili
goriislerini  belirlemektir. Bu amagla bir devlet okulundaki 3. smif Ogrencileriyle ¢aligilmustir.
Miiziklendirilmis matematik etkinlikleri kullanilarak kesirler konusundaki kazanimlar ele alinmustir.
Uygulamadan dnce ve sonra dgrencilere tutum 6lgegi uygulanarak yar1 deneysel desenle siirecin dgrencilerin
tutumuna etkisi arastirilmigtir. Uygulama siirecinden sonra ise 6grenci goriislerini belirlemek amaciyla
miilakatlar gerceklestirilmistir. Tutum oOlgegi verileri analizinde bagimsiz orneklem t-testi kullanilmus,
miilakatlardan elde edilen verilerin analizi igin ise igerik analiz yontemi kullanilmistir. Arastirma sonuglari,
miiziklendirilmis matematik etkinlikleri, 6grencilerin matematik dersine karsi tutum puanlarini artirmada
etkili oldugunu gostermistir. S6z konusu artis istatistiksel olarak analiz edildiginde ise miiziklendirilmis
matematik etkinliklerinin anlamli diizeyde pozitif etkiye sahip oldugu goriilmistiir. Nitel verilerin analiz
sonuglari, dgretim siirecine etki, konu ve derse yonelik etki ve duyussal etki agisindan ele alinmistir. Bu
sonuglara gore, 6gretim siireclerini etkileme agisindan 6grenci gorislerinin; derse daha aktif bir sekilde
katildiklari, diger derslere nazaran daha ¢ok keyifli bir ders siireci yasadiklari, derste eglendikleri yoniinde
oldugu goriilmistiir. Dersteki en verimli zamanlarin aktif olduklari, tahtaya Kkalktiklar1 yani 6gretim
stireglerine dahil olduklar1 zamanlar oldugunu belirtmisledir. Konu ve derse yonelik etki kapsamindaki
goriisleri ise hem kesirler konusu hem matematik dersi agisindan keyif alarak 6grendikleri ve bu sekilde daha
iyi 6grendikleri seklindedir. Duyussal etki bakimindan siire¢ 6grenciler tarafindan daha mutlu ve heyecanli,
dolayistyla da daha istekli olduklar1 bir siire¢ olarak degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: kesirler, matematik, miiziklendirilmis oyun etkinlikleri, 6grenci goriisii, tutum.

DETERMINING THE EFFECTS OF TEACHING FRACTIONS WITH MUSICAL
GAMES ON STUDENTS' ATTITUDES AND OPINIONS OF THE PROCESS

ABSTRACT

The aim of this study is to examine the effect of teaching fractions with musical mathematics activities on
students’ attitudes towards mathematics lesson and students' views on the process. For this purpose, it was
studied with 3rd grade students and the students were taught the achievements of fractions with the support of
musical mathematical activities. Before and after the application, the attitude scale was applied to the students
and the effect of the process on the students' attitudes was investigated with a quasi-experimental design.
After the implementation process, interviews were conducted to understand student opinions. Paired sample t-
test was used in the analysis of attitude scale data, and content analysis method was used for the analysis of
semi-structured interview data. According to the findings, musicalized mathematics activities were effective
in increasing the students' attitude scores towards the Maths lesson meaningfully. Based on the interview
data, the students stated that their active participation in the lesson increased, they had more fun and
enjoyable time compared to the previous mathematics lessons, and it was the most productive when they got
up to the blackboard and were involved in the process in terms of impact on the teaching process. With
regards of the effect on the subject and the lesson, the students stated that they learn better when they learn
with pleasure. In terms of affective effect, the students stated that they were happy, excited and more willing.
Keywords: attitude, fractions, mathematics, musical game activities, views of students.
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Giris

Insanin hayata ve topluma saglikli bir sekilde uyum saglayabilmesi i¢in dogdugu giinden
itibaren egitim ve Ogretime ihtiyaci vardir. Egitim, bireylerin toplumsal yasama uyum
saglayabilmeleri icin ihtiya¢c duyduklar1 bilgi ve becerileri kazanmasidir. Ogretim ise bireylerin
ogrenebilmesi igin gerekli etkinlik, ara¢ gere¢ ve ortamlarin uygun sekilde diizenlenmesidir (Tiirk
Dil Kurumu [TDK], 2022). Cocuk egitim dgretim siirecine etkin olarak katilarak hayatinin en
onemli kazanimlarimi elde edebilir. Genellikle okul 6ncesi donemde baglayan formal egitim
yliksekdgrenime kadar devam eder. Cocuklar, aldiklar1 egitim ve bu egitimlere ek olarak kabiliyet
ve ilgi alanlarina gére meslek sahibi olurlar. Cocuklar egitim hayatlar1 boyunca farkli biligsel
evrelerden gectikleri icin egitim Ogretim siiregleri cocuklarin i¢inde bulunduklar1 farkli bilissel
donemler goz oOniinde bulundurularak onlarin seviyelerine uygun olarak planlanmalidir (Dinger,
2008).

Genelde ogretmenlerin sozlii anlatim yontemiyle islemeyi tercih ettigi matematiksel
kavramlar, ilkokul ¢agindaki ¢ocuklar i¢in soyut kaldigindan, somut islemler doneminde bulunan
cocuklar konuyu o6grenmekte giiclik ¢ekerler (Dinger, 2008). Cocuklar ¢ogu zaman matematik
dersini 6grenilmesi gii¢ bir ders olarak nitelendirirler (Akgay, 2020). Bu da 6grencilerin kavramlari
giinliik yasamlarinda kullanamamasini beraberinde getirebilmektedir. Bunlarin sonucunda gocukta
kaygilar ve matematik dersine karsi 6n yargilarin olusmasi s6z konusu olabilmektedir. Bahsedilen
olumsuzluklarin 6niine gegebilmek adina somut islemler doneminde bulunan ilkokul ¢agindaki
cocuklarin amaglanan kavramlar1 kazanabilmesi i¢in kavramlarin somutlastirilmas: gerekmektedir
(Sanal, 2007). Bu doénemindeki cocuklarin yasaminda oyun biyiikk bir yer tuttuSundan
somutlastirma kisminda oyunlari kullanmak c¢ocuk agisindan daha ilgi ¢ekici olacaktir. Oyun,
cocuklarda ruhsal gerilimi azaltma konusunda miihim bir goéreve sahiptir (Henniger, 1991; akt.
Burak, 2021). Bu sayede c¢ocuklara eglenirken 6grenebilecekleri somut ve etkilesimli ortam
saglanmis olacak bu da c¢ocuklarin 6grenmeye karsi tutumlarini olumlu yonde etkileyecektir
(Karamustafaoglu, Cosgun, 2021). Burada tutum, bireyin yasantilartyla elde ettigi tecriibeler
sonucunda bir duruma ya da olaya karsi olusan inan¢ ve bireyi davranisa hazirlayan egilimler
olarak ifade edilmektedir (Yilmaz, 2006). Tasdemir (2009)’e gore ise tutum, kismen disiinceye
dayanan kismen de psikolojik olmakla birlikte dogustan getirilmeyen, yasantilar sonucunda olusan
egilimlerdir. Matematige karsi tutumu da Neale (1969) matematigi sevme ya da sevmeme,
matematiksel bilgileri kullanma ya da bundan kaginma, matematigin iyi ya da kotii, faydali ya da
ise yaramaz olduguna dair inanglar olarak ifade etmistir.

Ogrencilerin matematikle ilgili tutumlar1 matematik 6gretiminde oldukca &nemli bir yere
sahiptir (Zan ve Martino, 2007). Ogrencilerin dgrendikleri bilgilerin kalici olmasi, unutulmamasi
ve bu bilgilerin giindelik yasama transfer edilmesi sahip olunan tutumla iligkilidir (Tan, 2015).
Bunlara ek olarak ¢ocuklarin sdylemekten, dinlemekten zevk aldig1 miizikleri ve sarkilar1 oyunlarla
birlestirerek kavramlarin daha akilda kalic1 olmasi saglanabilir. Miizikli oyun, “6grenmeye essiz bir
yol saglamak i¢in oyun ve miizigin birlikte kullanilmas1” olarak tanimlanmistir (Littleton, 1991°den
akt. Burak, 2021). Cocuklar i¢in dikkat ¢ekici, eglendirici ve Ogretici Ozellikleri olan miizikli
aktiviteler ile ¢ocuklarin kendi arzulariyla katildiklar1 oyunlar birlikte barmdiran miizikli oyun
aktiviteleriyle matematiksel kavramlar da dahil gocuklara pek ¢ok kavram Ogretilebilir (Dere ve
Omeroglu, 2001). Miizik ile matematik arasinda 6nemli bir bag oldugu yapilan bazi arastirmalarla
ortaya konmustur. Bu aragtirmalar, miizigin sekil kavraminin 6grenilmesi ve uzaysal iligkilerin
kazanilmas1 (Wilcox, 1994°den akt. Dikici, 2002); matematiksel kavramlarin &grenilmesi ve
matematiksel diisiinme becerisinin gelistirilmesi {lizerindeki etkisini gdstermektedir (Ayata, 2020).
Cocuklarin matematiksel kavramlari Ogrenmeleri ve matematiksel diisiinme becerileri
kazanabilmeleri, matematik dilini kullanabilecekleri miizikli aktivitelerle miimkiin olabilmektedir
(Dikici Sigirtmag, 2005). Cilinkii miizigin ritmi, temposu, siiresi sayisal olarak ifade edilir. Bilhassa
ritim matematiksel yapilart ortaya ¢ikarma ve bunlari duyularimizla algilayabilmeyi miimkiin
kilmanin agik bir yoludur (Ayata, 2020). Tlgili literatiire bakildiginda Whitehead (2001) yaptig:
calismada miizigin matematik dgretiminde kullanilmasinin matematik basarisina olumlu yonde etki
ettigi sonucuna ulagmis, miizigin bireylerdeki zihinsel kapasitede artis1 sagladigini ifade etmistir.
North Carolina Universitesinde Ramey ve Campbell’mn yapmis olduklar1 farkli bir calismada
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hazirlik simifinda 6grenim goren Ogrencilere miizikli oyunlar 6gretilmis, bunun soncunda da
Ogrencilerin matematik basarilarinin arttig1 sonucuna ulagilmistir (Kocabas, 2008’den akt. Dinger,
2008). Yoshida (2005) ise yaptig1 calismada 6grenme giicliigii yasayan 6grencilerin matematik
testlerini ¢ozdiikleri sirada miizik dinlemelerinin performanslarina ne ydnde etki edecegini
belirlemek istemis ve miizik dinlemenin matematik performansina olumlu yonde etki ettigi
sonucuna ulagsmistir. Dinger (2008) de ilkokul tigiincii sinif 6grencileriyle yaptigi calismasinda
Geometrik Cisimler, Sivilart Olgme, Uzunluk Olgme, Carpim Tablosu konularini deney grubuyla
islerken miiziklendirilmis matematik oyunlarint  kullanmistir.  Arastirmanin  sonucunda
miiziklendirilmis matematik oyunlarinin matematik basarisini arttirdig: tespit edilmistir.

Kesirler ve kesirlerle yapilan islemler konusu ilkokul matematik dersinde 6grencilerin karsi
karsiya kaldiklar1 en komplike kavramlardandir (Alacaci, 2010, s. 63; Biber, Tuna, Aktas, 2013, s.
152; Hansen, 2014). Yapilan birgok arastirma ilkokulun tim kademelerinde egitim goren
ogrencilerin kesirlerle ilgili temel kavramlart hem anlamada hem de bu konuyla ilgili cebirsel
islemler yapma konusunda zorluklar yasadiklarmi gdstermektedir (Unlii ve Ertekin, 2012).
Cocuklarin gelisim donemi Ozelliklerini dikkate alip oyunlari kullanarak islenen kesirler
konusunun; dersin daha eglenceli hale getirilmesini, ¢ocuklarin dikkatini yogunlastirmasini ve
ogrencilerin derse etkin katilimini saglayacagi diigiiniilmektedir. Miizigin eglenceli ve akilda kalici
bir egitim enstriimani (Dikici, 2002) oldugu fikrinden yola ¢ikarak; ¢ocuklarin gelisim donemlerine
ve konuya uygun olarak hazirlanmis miiziklendirilmis oyunlarin, ¢ocuklarmn derse ilgilerini
¢ekmesi ve konuyu daha kolay hatirlamalar1 (Dinger, 2008) itibariyle, bu etkinin 6grenme zorlugu
cekilen kesirler konusu (Isik, 2011) i¢in uygulanip sonuglarinin incelenmesi gerekli gériilmiistiir.
Ayni zamanda miiziklendirilmis oyunlarla matematik dersi konularinin 6gretilmesi ile ilgili yeterli
sayida calisma olmamasi sebebiyle; bu ¢alisma i¢in hazirlanan materyaller, ilkokullarda ¢alisan
siif 6gretmenleri igin yeni bir referans olabilmesi itibariyle 6nem tasiyacagi da diisiiniilmektedir.
Bu dogrultuda bu arastirmada kesirler konusunu miiziklendirilmis oyunlarla 6gretilmesinin
Ogrencilerin matematik tutumlarina etkisini ve siirece ait goriislerini ortaya koymak amaclanmaistir.
Bu amaca uygun olarak arastirmanin problem ciimlesi su sekilde belirlenmistir: “Ilkokul 3. simf
matematik dersi kesirler konusunun miiziklendirilmis oyunlarla 6gretilmesinin 6grencilerin
matematik tutumlarina etkisi ve siirece ait goriisleri ne yondedir?”

Yontem

Arastirma Modeli

Bu arastirma nitel ve nicel yontemlerin birlikte kullanildigi karma arastirma yontemi ve bu
yontemin ¢esitleme (triangulation) deseni ile yapilmistir. Karma yontem, bir ¢aligmada nitel ve nicel
yontem kullanarak verilerin toplanip analiz edildigi, bulgularin birlestirildigi ve sonuglarin ¢ikarildigi
arastirma olarak tanimlanmigtir (Tashakkori ve Creswell, 2007). Cesitleme deseni es zamanli desen ya
da birlesik desen isimleriyle alan yazinda yer almaktadir (Morse ve Niehaus, 2009). Bu desende amag
hem nitel hem de nicel yontemi kullanarak toplanan verileri ¢esitlendirmek ve boylece karsilastirma,
biitiinlestirme yaparak arastirmanin sorulariyla alakali verilere ulagmaktir (Morse, 1991). Karma
yontem ile hazirlanan bu arasgtirmanin nitel boyutunda goriigme yontemi kullanilmistir. Goriisme, bir
arastirmaya katilan bireylerin belirlenen bir konuya ya da duruma yonelik duygularinin veya
diisiincelerinin anlasilmasi igin yapilan etkinliktir (Karatas, 2017). Nicel boyutunda ise dgrencilerin
matematige karsi tutumlarimi belirlemek igin tek gruplu deneysel desen kullanilmigtir. Calisma 2021-
2022 egitim 6gretim yilinin bahar doneminde gergeklestirilmistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin nicel kismi i¢in ¢aligma grubu segkisiz yontemle belirlenmistir. Aragtirmanin nitel
kismi igin olusturan ¢alisma grubu ise amagli drneklem yontemiyle belirlenmistir. Amaglh 6rneklem;
onemli oldugu varsayilan kriterler se¢im igin belirlenmis ve bu kritere gore tercih edilen érneklemin,
arastirma evreninin tiim Ozelliklerini temsil ettigi disiiniilmektedir (Tavsancil ve Aslan, 2001). Nitel
kisim i¢in ¢alisma grubu olusturulurken amagli 6rnekleme yonteminin bir tiirii olan 6l¢iit 6rnekleme
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yontemi kullamlmustir. Olgiit drneklemde 6lgiitler belirlendikten sonra bu dlciitlerle uyumlu tiim
intimaller ¢ahsilir. Olgiitler, arastirmacimin olusturdugu ya da onceden hazirlanmis dlgiit listesi
seklinde olabilir (Yildirrm ve Simsek, 2018). Olgiit olarak arastirmacilarin belirledigi bir 6lciit olan
daha 6nce miiziklendirilmis matematik oyunlariyla kesirler konusunu islememis 6grenciler segilmistir.
Bu dogrultuda arastirmanin ¢alisma grubunu bir devlet okulunda 6grenim goérmekte olan 3. simif
Ogrencilerinin bir subesindeki 23 6grenci olusturmaktadir. Bahsedilen 6gretim siireci bu 6grencilerle
gerceklestirilmistir. Ayrica uygulama sonrasinda olumsuz tutum, orta diizey tutum ve olumlu tutum
diizeyinden esit sayida dgrenciler arasinda goniillii olma durumlarina bakilarak yari yapilandirilmig
goriismeler icin 12 &grenci belirlenmistir. Arastirmanin nicel bdliimiinde Istanbul ilinin Sultangazi
ilgesinde bulunan bir devlet okulundaki ii¢iincli siif subelerinden birinin 6grencileriyle goniilliiliik
esasina gore galisilmugtir. Etik kurallar geregi 6grenci isimleri yerine O1, 02, ... 012 gibi kodlar
kullanilmistir. Asagidaki tabloda calismadaki goriisme gerceklestirilen katilimcilara ait bilgiler
verilmistir.

Tablo 1
Calisma Grubu

Daha Once Miiziklendirilmis Oyunlarla Matematik Egitimine

Ogrenci  Cinsiyet Siif Katilma Durumu
01 Kiz 3. sif Katilmadi
02 Kiz 3. siif Katilmadi
03 Erkek 3. smif Katilmadi
04 Erkek 3. smf Katilmadi
05 Erkek 3. smf Katilmadi
06 Kiz 3. simif Katilmadi
07 Erkek 3. simif Katilmadi
08 Kiz 3. simif Katilmadi
09 Kiz 3. simif Katilmadi
o010 Kiz 3. smif Katilmadi
O11 Erkek 3. simif Katilmadi
012 Erkek 3, smmf Katilmadi

Tablo 1 incelendiginde goriisme gergeklestirilen ¢alisma grubunda 6 kiz ve 6 erkek olmak iizere
toplam 12 Ogrenci oldugu ve bu Ogrencilerin daha 6nce miiziklendirilmis oyunlarla matematik
egitimine dair herhangi bir etkinlige katilmadiklar1 goriilmektedir.

Veri Toplama Araclari
Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Bu arastirma kapsaminda yar1 yapilandirilmig goriisme formu nitel veri toplama araci olarak
kullanilmistir. Goriigmenin esas maksadi arastirilan konu hakkinda iletisim kurulan bireyin inanglarini,
disiincelerini ve duygularint ortaya c¢ikarmaktir (Cepni, 2009; Merriam, 2009; Patton, 2002). Yari
yapilandirilmis goriisme formu alan yazin taramasiyla arastirmacilar tarafindan olusturulmustur. Daha
sonra alaninda uzman iki akademisyen tarafindan goriisme sorulari diizenlenmis, uygun olmayan
sorular ¢ikarilmistir. Gériisme formundaki sorular; Ogretme siireci, konu ve derse etkisi ile duyussal
etki olarak ii¢ ana baslikta toplanmistir. Ogretim siireci ile ilgili sorular miiziklendirilmis oyunlarin;
derse aktif katilima, derste dikkati canli tutmaya, dnceki matematik dersleriyle farkliliklara, dersin
daha iyi 6grenilmesine etkisini anlamaya yonelik sorulardir. Konu ve derse yonelik etki sorulan ise
miiziklendirilmis oyunlarn; dersin diger konularmin da bu yontemle islenmesinin istenip
istenmedigini, kesirler konusuna ait terimlerin dogru sekilde dgrenilmesine katkis1 ve diger derslerin
de bu yoOntemle islenmesinin istenip istenmedigini anlamaya yonelik sorulardir. Duyussal etki
sorulariysa miiziklendirilmis oyunlarin katilimcilarin 6gretim siirecinde neler hissettikleri, ders ve
konuya karsi bakis acilarinda meydana gelen farkliliklar1 anlamaya ydnelik sorulardir. Sorularin
tamami1 bulgular béliimiinde 6grencilerin s6z konusu sorulara verdikleri cevaplardan se¢me alintilar
yapilarak sunulmustur.
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Matematik Dersi Tutum Olgegi

Bu o6lcek miiziklendirilmis oyunlarla yapilan 6gretimin matematik dersine yonelik tutuma
etkisini 6lgmek i¢in uygulanmistir. Olgek, Baykul (1990) tarafindan gelistirilmis likert tipi bir 6lgektir.
Cronbach alfa giivenirlik katsayisi, 0=0,96 olarak elde edilmistir. Olcegin gelistirilmesi siirecinde
yapilan faktor analizi sonuglarina gore faktor yiikii 0.40’dan biiyiik olan maddelere Slcekte yer
verilmigtir. Toplamda 30 maddeden olusan 6lgegin son halinde 15 olumlu, 15 olumsuz madde
bulunmaktadir.

Miiziklendirilmis Oyun Etkinlikleri

Bu calismada miiziklendirilmis oyun etkinlikleri gelistirilerek matematik derslerinde
kullanilmis ve etkisi incelenmistir. Bu kapsamda, oyunlar ve miizikler olusturulurken oncelikle
cocuklarin gelisim donemleri dikkate alinmistir. Oyun esnasinda kullanilacak konuya uygun terimler,
kelimeler belirlenmistir. Ugiincii simif matematik dersinin Kesirler konusuna ait ‘‘Pay ve payda’’,
“‘Biitiin, yarim ve g¢eyrek’’, ‘‘Birim kesir’’ terimleriyle olusturulan ciimleler kafiyeli hale getirilip
miiziklendirilmistir. Miiziklendirme islemi yapilirken de ses araliinin ¢ocuklara uygun olmasina
dikkat edilmistir. Ardindan miiziklendirilmis ciimleler notaya ¢evrilmistir ve kaydedilmistir.

Oyunlar olusturulurken c¢ocuklarin somut islemler doneminde olduklart gbéz Oniinde
bulundurulmustur. Bundan dolay1 birinci oyunda bireysel olarak 6grencilerin gozleri kapali sekilde,
dokunarak nesneler arasinda biitiin, yarim, ceyrek modellerini bulmalar1 istenmistir. Ornegin: sinifa
getirilen biitiin, yarim ve ceyrek parcalardan olusan simit, elma, portakal v.b varliklar 6gretmen
masasinin iizerine konur. Ogrenciler arasindan bir ebe secilir ve ebenin gozleri baglanir. Ardindan
Ogrenciler bu ders i¢in yapilmig sarkinin bir kitasini soyler. Ebe de s6z konusu kitada bahsedilen
terime uygun nesneyi dokunarak bulmaya c¢alisir. Dogru nesneyi bulduguna emin olduktan sonra
gozler agilip cevap kontrol edilir. Bulunan cevap dogruysa ebe alkiglanir; yanligsa daha sonra tekrar
denemek iizere yerine gecer. Ornegin arkadaslari ebenin cevabini bulmasi igin: Bak simdi de dort
parcayim/ hem de esittir par¢alarim/ Bu pargalardan birine/ Acaba ne denir sdylesene? dizelerinden
olusan kitay1 soylerler ve ebe de bu kitada sorulan terimi ifade edebilecek nesneyi dokunarak bulmaya
caligir.

Ikinci oyunda ise simif iki gruba ayrilmis ve karsilikli sekilde sarki sdylenip sarkida sorulan
terim bulunmaya calisilmistir. Bu boliimde cevaplar sozlii olarak alinmistir ve daha ¢ok dogru cevap
veren grup oyunu kazanmustir. Uciincii oyunda da bireysel olarak tahtaya kaldirilan dgrenciye
arkadaglari, sarkinin herhangi bir kitasin1 sdyleyip o kitada sorulan terimi tahtaya yazmasini ve yine
tahtada yazili olan terimlerden sorulan soruya uygun olanini bulmasini istemislerdir. Ornegin tahtaya
kalkan 6grenciye arkadaslar1 sarkinin: Ben de esit dilimlerden/ Sadece tek bir tanesiyim/ Simdi sen
sOyle bana/ Acaba ne olur benim ismim? kitasini sOylerler. Tahtaya kalkan 6grenci de s6z konusu
kitada sorulan ifadeyi tahtaya yazar veya tahtada yer alan ifadelerden sorulan ifadeyi bulup gosterir.
Dogru cevap veren 6grenciler ise alkigla ddiillendirilmistir.

Gegerlilik ve Giivenirlik

Aragtirmacilar nitel bir arastirmanin gegerliligi ve giivenirligini degisik kuramsal ve kavramsal
cergevelerde ele almiglardir. Bu aragtirmacilardan Lincoln ve Guba (1985)’ya gore gegerlilik ve
giivenirlik yerine giivenduyulabilirlik kavrami kullanilmalidir. Bu kavram nitel bir arastirmanin
kalitesini yiikseltici tekniklerin ve olgiitlerin betimlenmesinde kabul gormiistiir (Arastaman, Fidan ve
Fidan, 2018). Nitel bir arastirmanin sahip olmas1 gereken giivenduyulabilirlik diizeyini yiikseltmek
icin dort olgiit kullanilmaktadir. Bu dlgiitler; inandiricilik, aktarilabilirlik, onaylanabilirlik ve
giivenebilirlik olarak siralanir (Lincoln ve Guba, 1986, akt. Arastaman vd., 2018). Ifade edilen dlgiitler
bu arastirma igin su sekillerde saglanmaya caligilmistir:

e Inandiricilik: Inandiricilik kavramm gerceklikle birlikte ifade edilir. Bir arastirmadan elde

edilen bulgularin gergeklerle ne oranda ortiistiigii, uyumlu oldugu; elde edilen bulgularin
gergekleri ne oranda yansittigi, ol¢ildigi diisiiniilen seylerin ne oranda 6lgiildiigli sorulari
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inandiriciik kavramiyla ilgilidir (Merriam, 2009). Bu arastirmanin inandiriciligini arttirmak
icin agagidaki stratejiler kullanilmigtir:

e Uzun siireli etkilesim: Veri toplanacak kisilerle arastirmaci arasinda etkilesimin uzun siireli
olmas1 ayn1 zamanda giiven ortamimin olugsmasini ve bu sayede veri kaynagi olan kisilerin
arastirma konusuyla ilgili daha icten cevaplar vermelerinin saglamasi ile elde edilen verilerin
gecerligi arttirilir. Buradan hareketle katilimcilarla etkilesimin uzun siireli olmasi inandiricilik
diizeyini yiikseltecektir (Yildirrm ve Simsek, 2018) Bu arastirmada aragtirmaci oncelikle
katilimcilarla 18 ders saati boyunca kesirler konusunu miiziklendirilmis oyun etkinlikleriyle
islemis, ardindan yiiz ylize olacak sekilde her katilimciyla ortalama 20 dk siiren goriismeler
yaparak yari yapilandirilmis goriisme formundaki sorulart yoneltmis ve verileri toplamustir.
Dolayisiyla katilimcilarla etkilesim siiresi uzun tutularak giiven ortami insa edilmis ve
katilimcilarin igten cevaplar vermesi saglanmaistir.

e Derinlik odakli bilgi toplama: Nitel bir aragtirma yapan arastirmact elde ettigi verileri elestirel
bir bakis acisiyla degerlendirmeli, bu verilerin aragtirmanin sorusuna cevap verme yeterligini
sorgulayarak ulasilan sonuglarin gergege hangi oranda uygun oldugunu belirlemelidir
(Yildirim ve Simsek, 2018). Arastirmacilar bu aragtirma kapsaminda elde edilen sonuglar
sorgulamais, elestirel gozle incelemis, karsilastirmalar yapip kavramsallagtirmigtir.

e (Cesitleme: Arastirmaci nitel bir arastirmadaki olaylara ve olgulara dair farkli anlamlari, bakis
acilari, kaynaklari, gostergeleri ortaya cikarmali; Ozellikleri farkli katilimcilar arastirmada
bulunmali ve bdylelikle coklu gergekliklere ulagilmaya calisilmalidir (Yildirim ve Simsek,
2018). Bu aragtirmada goniilliiliik esasina dayali farkli cinsiyet ve farkli akademik basarilara
sahip katilimcilarla gesitleme yapilmis; bu sayede farkli bakis agisina sahip katilimcilarin
deneyimleri, algilar1 ortaya konulmaya ¢alisilmistir.

o Katilimc1 diiriistliigiinii  destekleyen taktiklerin kullanimi: Arastirma kapsamindaki
gorlismelerde katilimeilar 6zgiir birakilmali, dilerlerse kabul etmeme imkani sunulmalidir.
Aragtirma kapsamindaki goriismeler rahat bicimde veri kaynagi olmaya goniillii bireylerle
yapilmalidir. Katilimcilar gériisme siirecinde agik sozlii ve diirlist olma konularinda motive
edilmelidir (Shenton, 2004). Bu arastirmada ¢alisma grubu hem etik kurallar agisindan hem de
arastirmanin  gecerligi ve gilivenirligi agisindan katilimcilarin - goniillii  iradeleriyle
olusturulmustur. Katilimcilara yapilan ses kayitlarinin ve goriisme formlarinin etik kurallar
geregi sadece bilimsel amaglarla kullamlip yine sadece arastirmacilar tarafindan
incelenebilecegi bilgisi verilerek siire¢ boyunca diiriist ve icten olmalar1 saglanmaya
caligilmustir.

e Uzman incelemesi: Nitel aragtirma konusunda ve yapilan arastirmanin konusu hakkinda
uzman bilgisine sahip kisilerin arastirmay1 farkli nitelikler agisindan elestirel bakis agisiyla
degerlendirmesi yapilan aragtirmanin inandiricilik diizeyini ylikseltecektir (Yildirrm ve
Simsek, 2018). Bu arastirmayi da matematik egitimi ve nitel arastirma alaninda uzman iki
akademisyen, iki smif 6gretmeni ve bir miizik 6gretmeni farkli acgilardan degerlendirmis,
doniitlerde ve oOnerilerde bulunmustur. Bdylelikle arastirmanin inandiricilik diizeyinin
yiikselmesi saglanmaya ¢alisilmistir.

e Kodlayicilar arasi giivenirlik: Ayni veri grubunu farkli arastirmacilar kodladiginda ve
yasadiklar1 zorluklar1 tartismaya bagladiklarinda yapilan tanimlar daha net hale gelir.
Arastirmacilar arasinda yasanilan uzlagsmazliklar yapilan tanimlarin kapsaminin genisletilmesi
veya degistirilmesi gerekliligini gostermektedir. Ancak bu sekilde kodlar anlamlandirilir ve
veri gruplarindan hangisinin kodlardan hangisine daha uygun olduguna iligkin ortak bir goriise
varmak miimkiin olur. Bu yontem giivenirlik acisindan ¢ok iyi bir kontrol saglar. Hem
kodlarin birbiriyle uzlagma oran1 hem de kodlayicilarin birbiriyle uzlasma orani kodlama
semasiin araligma ve biiyiikliigline bagh bi¢imde %70’lerden baglayarak %90’lara kadar
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cikmalidir (Miles ve Huberman, 1994). Bu arastirmada Miles ve Huberman (1994)’1n 6nerdigi
givenirlik  hesaplama  formiili  (Giivenirlik=(Goris  Birligi)/(Goriis ~ Birligi+Gortis
Ayrilig1)*100) katilimceilar arasi  giivenirligi 6lgmek i¢in kullanilmistir. Bu arastirma
kapsaminda giivenirlik hesaplamalar1 yapilmis kodlayicilar arasi uzlagsma orani .86 olarak
ortaya ¢ikmistir Ardindan degerlendirmeler goriis birligi saglanincaya kadar devam ettirilmis
ve goris birligi saglandiktan sonra analiz sona ermistir.

Aktarilabilirlik: Nitel bir arastirmada elde edilen bulgularin benzer durumlara hangi seviyede
uyarlanabildigini ifade etmektedir (Shenton, 2004). Bu arastirma kapsaminda aktarilabilirlik
icin agagidaki islemler uygulanmistir:

Ayrintili betimleme: Nitel bir arastirmadan elde edilen sonuglarin benzer baglamlara
aktarilabilirligi, sonuglarin dayanagi olan verilerin betimlenmesinin yeterli seviyede olmasina
baghdir (Yildirim ve Simsek, 2018) Bu arastirmada sonuca dayanak olan veriler temalara ve
kavramlara gore diizenlenmis, ayrica bu veriler veri kaynaklarindan dogrudan alintilanmuis,
arastirmaci tarafindan yorum katilmadan ayrintili sekilde betimlenerek aktarilmugtir.

Amagli érnekleme: Yildirim ve Simsek (2018)’e gore, nitel bir arastirmada aktarilabilirligi
arttirmak amaciyla karakteristik bigimde karsilasilan olaylar ve olgularla bu olay ve olgulara
ait degisken ozelliklerini amagli 6rneklem yontemiyle ortaya koymak hedeflenmektedir. Bu
amagla arastirmaya dahil olan katilimcilar oncelikle goniilliiliik esasina gore amach kasti
ornekleme yontemiyle belirlenmistir.

Giivenilebilirlik: Uyumlu bir aragtirma siireci sonucunda elde edilen bulgularin ve bulgulara
ait yorumlarin; yine bulgularin elde edilmesi i¢in yasanan siirecin agik, seffaf ve takrar
yasanabilir olmasi giivenilebilirlik olarak ifade edilmektedir (Guba, 1981, akt. Arastaman vd.
2018). Giivenilebilirligi arttirmak igin bu asamada su islemler yapilmistir: Arastirmaya ait
siirecin biitiin asamalar1 ayrintili bigimde ifade edilmistir. Katilimcilar ile yapilan goriismeler
yar1 yapilandirtlirmis goriisme formu ile gergeklestirilip kaydedilmistir. Ardindan elde edilen
veriler kendi iglerinde anlamli kisimlara ayrilmis ve bunlarin kavramsal karsiliklar
kodlanmistir. Kuramsal ve kavramsal sinirlar dikkate alinarak kategoriler olusturulmus; veriler
bu kodlarla temalara bagli bicimde diizenlenmistir. Arastirmanin sonuglar1 eldeki bulgulardan
hareketle iliskilendirilmis ve degerlendirilmistir.

Onaylanabilirlik: Arastirma siirecinde elde edilen bulgularin saf bigimde katilimcilarin
diisiince ve deneyimlerinin yansimast oldugunu; bu bulgularin aragtirmacinin  kasti
secimlerinden kaynaklanmadigini ortaya koymak arastirmanin onaylanabilirligi acisindan
biiylik dneme sahiptir (Arastaman vd., 2018). Bu arastirmanin onaylanabilir olmas1 i¢in su
islemler yapilmistir: Arastirmanin bulgular bolimiinde katilimeilarin gériisme formlarindaki
ifadeleri dogrudan aktarilmig; matematik egitimi alaninda uzman iki akademisyen tarafindan
arastirmaya dair bulgular, sonuclar ve Onerilerin verilerin islenmemis hallerine doniildiigiinde
ne oranda teyit edildigiyle ilgili degerlendirmeler yapilarak onaylanabilirlik diizeyi
arttirllmaya calisilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Oncelikle galigmaya baglamadan &nce kisilik haklari, kurum haklari, 6zel bilgileri korumay1

taahhiit eden bilgilendirmeler yapilip gerekli izinler alinmistir. Calismada nicel veri toplama araci
olarak Baykul’un matematik tutum 0&lgegi kullanilmis olup miiziklendirilmis oyunlarla kesirler
konusunu islemeye baslamadan 6nce ve konu islendikten sonra katilimcilara uygulanmistir. Nicel
verilerin analizi siirecinde Oncelikle verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi Kolmogorov
Smirnov testi ile incelenmistir. Sonrasinda SPSS programi kullanilarak parametrik testlerden
eslestirilmis 6rneklem t-testi ile analizler gergeklestirilmigtir.
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Bu arastirmadaki nitel verilerin toplanmasi i¢in gerceklestirilen goriismeler, katilimcilarla yiiz
ylize sohbet havasinda, okulun nispeten daha sessiz ve sakin bir odasinda goriisiilerek elde edilmistir.
Katilimcilarin kendilerini rahat hissetmeleri i¢in gerekli diizenlemeler yapilmis, dikkat dagitici ses
veya nesneler azaltilmaya calisilmistir. Her bir 6grenciyle goriisme yaklagik 20 dakika siirmiistiir.
Katilimcilarin cevaplari, onaylart alinarak ses kayit cihazi kullanilarak kayda alinmis ardindan bu
kayitlar kontrol amaclh tekrar katilimcilara dinletilmistir. Katilimcilarin cevaplart igerik analizi
yontemiyle analiz edilmistir. Gorlisme siirecinde elde edilen verilerin detayli bigimde incelenip s6z
konusu verileri agiklayabilecek kodlara, kavramlara, kategorilere ve temalara ulasabilmeyi gerektiren
stire¢ icerik analizi olarak ifade edilmektedir (Merriam ve Grenier, 2019). Katilimci cevaplarindan
bazilar1 alintilanarak bu cevaplara ilgili tablolarda yer verilmistir. Bu cevaplarin her soruya verilen
cevaplar arasindan temsil giicli en yiiksek olanlardan se¢ilmesi saglanmistir. Bu siiregte de caligma
dahilindeki 3 arastirmaci Once bireysel olarak temsil giicii yiliksek goriisleri belirlemislerdir.
Sonrasinda da arastirmacilar ortak bir ¢alisma ile temsil giicli yiiksek goriislerin hangileri oldugu
konusunda fikir birligine varmislardir. Bdylelikle nitel analiz siirecinde analistler arast uyum
saglanmistir. Bununla birlikte temsil giicii yiiksek olan cevaplarin yani sira alternatif yorumlara da
benzer sekilde karar verilerek bu cevaplara da tablolarda yer verilmistir. Boylelikle ¢ogunlugun
belirttiginden farkli yonde goriis bildiren goriislere de deginilmistir.

Arastirma Etigi

' Aragtirmaya dair etik kurul raporu Yildiz Teknik Universitesi Universitesi Sosyal Bilimlerde
Insan Arastirmalar1 Etik Kurulunda (Protokol No. 2022/11) 01.11.2022 tarihli 2022/11 toplantisinda
onaylanmugtir.

Bulgular
Nicel Verilere iliskin Bulgular ve Yorumlar

Matematik dersi kesirler konusunun miiziklendirilmis oyunlarla 6gretilmesi siirecinin 6grenci
tutumuna etkisini arastirmak i¢in Oncelikle, matematik tutum Ol¢eginden elde edilen puanlarin
normallik dagilimlarinin incelenmesi amaciyla Kolmogorov-Smirnov testi yapilmistir. Tablo 2’de bu
analiz sonuglarina dair degerler goriilmektedir.

Tablo 2
Tutum Olgegiyle Elde Edilen On Test Ve Son Test Toplam Puanlarimin Kolmogorov-Smirnov
Normallik Analizi Sonuglar

Test Veri Grubu sd p
Tutum testi On test 23 .200
Tutum testi Son test 23 .065

Normallik analizi sonuglarma goére p> .05 olarak elde edilmis ve verilerin normal dagilim
gosterdigi goriilmiistiir. Miiziklendirilmis oyun etkinlikleri ile gergeklestirilen dgretimin 6grencilerin
matematik dersine yonelik tutumlarma etkisinin ne yonde oldugunu incelemek igin parametrik
testlerden eslestirilmis 6rneklem t-testi yapilmistir. Bu analiz sonuglar1 Tablo 3’te goriilmektedir.

Tablo 3
Osrencilerin Tutum Testi Puanlarina Dair Egslestirilmis Orneklem T-Testi Analiz Verileri
N X S T sd p
On test 23 86.6087 7.59629
-3.050 22 .006
Son test 23 96.1739 11.72663

Tablo 3 incelendiginde, deney grubu 6grencilerine ait 6n test puan ortalamasi 86.6087 iken
deney grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalari 96.1739 bulunmustur. p< .05 elde edildiginden
On test ve son testin puan ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli oldugu sonucu elde edilmistir. Buna
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gore miiziklendirilmis oyun etkinlikleri 6grencilerin matematik dersi tutumlarma anlaml derecede
olumlu etki etmistir.

Nitel Verilere iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin bu kisminda yar1 yapilandirilmis goériisme formu kullanilarak 12 6grenci ile
gerceklestirilen goriismelerden elde edilen verilerin analizine yer verilmistir. ilk olarak dgrencilere
miiziklendirilmis matematik oyunlarin 6gretim siirecine etkisi ile ilgili goriislerini anlamak igin
sorular yoneltilmistir. Bu sorular ve bu sorulara verilen cevaplar Tablo 4’te goriilmektedir.

Tablo 4
Oésretim Siirecine Etki Alt Bashig1 Kapsamindaki Sorular Ve Alinan Cevaplar
Soru Ogrenci Cevap
1. Kesirler konusunun " Etkiledi. Eskiden katiliyordum ama miiziklendirilmis oyunlarla
miiziklendirilmis 04 eglendim daha ¢ok katilmak istedim.
Oyunlarla islenmesi derse -
aktif katilimin konusunda 08 Beni etkiledi, derse daha gok katilmami sagladi.
ne gibi farkliliklar - ] ] T . B ]
sagladi? Ol11 Aktif katilimimi biraz iyi etkiledi, biraz eglendim.
2 Kesirler konusunun 03 Dikkatim daha iyiydi.
miiziklendirilmis 05 Dikkatimi canli tuttu.
oyunlarla islenmesinin 06 Etkiledi, daha dikkatliydim.
derste dikkatini canli 07 Derste dikkatimi canli tutmam etkiledi. Daha dikkatli dinledim.
tutmaya etkisi nasil oldu? 08 Dersi dinleme istegimi etkiledi. Dersi daha ¢ok dinlemek istedim.

03 Fark vardi, miizikli oyunlarla eglenceli oldu.

05 Oncekileri daha sikiciydi, simdiki daha eglenceliydi.

09 Miiziklendirilmis oyunlarla daha eglenceli oldu.

3. Onceki matematik =
neeki matemati Ol11 Miizikli olan matematik daha ¢ok eglenceliydi.

dersleri ile = i — - —
kargilastirdiginda ne gibi 012 Fark var. MuZ{kh oyun dersi eglenceli hale getirdi. _
farkliliklart vardi? 08 Fark yoktu. Cilinkii 0 zaman da tahtaya kaliyorduk. Miizikli oyunlarda

da tahtaya kalktim.

Dersler arasinda bir fark yok. Konu ayni oldugu i¢in benim igin fark

010 yok, ben diger tiirlii de 6grenebiliyorum.

07 Fark var. Miiziklendirilmis oyunlari tercih ederim.

4. Kesirler konusunu daha 010 Sarkiyla yaptigimiz i¢in aklimizda kaldig igin fark var.

O zaman konuyu ogrendikten sonra dersi dinlemiyordum, miizikli

Onceki zamanlarda O11 - .

6grendigin derslerle oldugu igin dln.l.e('hn?. —— ~ -
arasinda ne gibi d12 Fark var. Mizikli oldugu i¢in farkli, hem eglenceli hem de
farkliliklar vardi? Ogrenebiliyorum boylece.

08 Fark yoktu. iki tiirlii de dgrenebilirim o yiizden fark yok.

09 Fark yok. Ciinkii miizikli olmasa da okulda hep 6grenebiliyoruz.

o1 Gozlerimizi bagladigimiz asamada daha iyi 6grendim. En farkli oydu,
gbzlimiiz kapali elimizle bulmaya ¢aligtik.

Tahtaya yazdigimiz asama. Ciinkii s6z ucar yazi kalir diye bir atasézii

02 var, yazinca benim aklima daha ¢ok geliyor, daha iyi oluyor.

- Tahtaya kalkip yazdigim asama. Tahtaya yazi yazmayi seviyorum,
. 03 o
5.Dersin daha tahtaya yazinca daha iyi 6greniyorum.

iyi 6grenmeye o4 Gozii kapalt asama. Gozlerim kapali ellerimle bulunca daha g¢ok aklima
katki saglayan girdi.

bir agsamasi - Gozlimiizii bagladigimiz agama. Gozlerim kapaliyken bulmak daha zor
05 N . o L 8
var miydi? ve daha eglenceli oldugu i¢in daha iyi anlamami sagladi.

06 Tahtaya kalkip yazdigimiz.

- Tahtaya yazdigimiz asama. Benim evde de bir tahtam var ona yazinca
08 AN N A .
da cok iyi 6greniyorum. O yiizden bu agsamada daha iyi 6grendim.

Gruplarm birbirine soru sordugu asama. Ciinkii baskalarindan duyunca

012 da 6grendim.
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Derse aktif katilim ile ilgili soruya (1. soru) verilen baglica cevaplar incelendiginde, soruya
genel olarak bu etkinlik tiiriiniin derse aktif olarak katilimlarini sagladigi, derse katilma noktasindaki
istekliliklerini  artirdigit  dogrultusunda cevaplar  verilmistir.  Ayrica, kesirler  konusunun
miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenmesinin derse aktif katilimi sagladigi ve daha once de
derse aktif katilim saglayan 6grencilerin katilim istegini daha da arttirdig1 goriilmektedir.

Miiziklendirilmis matematik oyunlarinin 6grencilerin ders boyunca dikkatlerini canli tutmaya
yonelik etkisi ile ilgili soruya (2. soru) verdikleri cevaplar degerlendirildiginde kesirler konusunun
miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenmesinin dgrencilerin dikkatlerini canli tutma konusunda
faydali oldugu goriilmektedir.

Katilimcilara dersin miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenmesinin daha Onceki
matematik dersleriyle arasindaki farki ifade etmelerine yonelik soruya (3. soru) verilen cevaplara
bakildiginda, 6grencilerin biiyiilk ¢ogunlugu miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenen dersin
onceki matematik derslerinden daha eglenceli oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir. Bununla birlikte,
iki ders tiirli arasinda fark olmadigini ya da her iki ders tiiriiniin de eglenceli oldugunu belirten
ogrenciler de olmustur (08 ve 010).

Ogrencilere kesirler konusunu daha &nceki zamanlarda 6grendigi haliyle simdiki arasindaki
fark: ile ilgili goriiglerini tespit etmek icin sorulan soruya (4. soru) 6grencilerin biiylik cogunlugu
onceki derslerde kesirler konusunun sikici oldugunu, miiziklendirilmis matematik oyunlarryla
islenince daha eglenceli, akilda daha kalici oldugu goriisiinii beyan etmistir. Kesirler konusunun
miiziklendirilmis matematik oyunlartyla islenmesinin 6nceki zamanlarda dgrendikleri derslerden farkli
oldugu, miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenmesinin daha eglenceli oldugu, kesirler
konusunu sikiciliktan kurtardigi, daha kalict 6grenmeyi sagladigi siklikla ifade edilmistir. Bazi
ogrenciler ise iki ders tiirii arasinda fark olmadigini belirtmislerdir (08 ve O9).

Ogrencilere miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenen dersin, daha iyi 6grenmeye katk1
saglayan bir asamasi olup olmadiginin tespiti ig¢in sorulan soruya (5. soru) dgrenciler oyunun iig
asamasi oldugu icin ii¢ farkli cevap vermistir. Ogrencilerin cogunlugu tahtaya kalkip cevabi yazdiklart
asamanin kendilerine en ¢ok katki saglayan asama oldugunu belirtmislerdir. Bir kismi1 ise gdzlerinin
kapali oldugu asamay1 ve gruplarin birbirine soru sordugu asamayi belirtmislerdir. Dersin 6zellikle
tahtaya cikip cevabi yazma agsamasinin 6grenmeye daha ¢ok katki sagladigi goriilmektedir. Bunun
yaninda bazi 6grenciler gozlerinin kapali oldugu asamay1 farkli, zor ve 6grenmeyi saglayici bulmustur.

Elde edilen bu bulgular genel olarak degerlendirildiginde “Ggretim siirecine etki” noktasinda
Ogrenci goriislerinin genelinin olumlu yonde oldugu goriilmiistiir. Bu dogrultuda goriismelerden elde
edilen verilere dair bulgularin tutum 6lceginden elde edilen bulgular1 destekler yonde oldugu ortaya
¢ikmaktadir.

Yar1 yapilandirilmig goriismelerde, ikinci olarak Ogrencilere miiziklendirilmis matematik
oyunlarinin konu ve derse yonelik etkisini anlamak i¢in sorular yoneltilmistir. Bu sorular ve sorulara
verilen cevaplar Tablo 5’te goriilmektedir.

Tablo 5
“Konu Ve Derse Yonelik Etki” Alt Baghig1 Altinda Sorulan Sorular Ve Alinan Cevaplar
Soru Ogrenci Cevap
o1 Diger konular1 da miiziklendirilmis oyunlarla islemek isterim.
Ciinkii miizikli oyunlu etkinlikler dersleri kolaylastirtyor.

Iy Evet isterim. Ciinkil miizikle hem biz egleniyoruz hem siniftakiler
1.Matematik dersinin diger egleniyor. Eglenerek 6grendigimizde daha ¢ok aklimiza yatiyor.
konularinin da miiziklendirilmis 04 Isterim. Ciinkii miizikli oyunlarla daha ¢ok aklima giriyor.
Oyunlarla 6gretilmesi konusunda 05 Evet kullanilmali. Daha eglenceli, daha iyi 6grenmemizi sagliyor.
diisiincelerin nelerdir? Isterim. Ciinkii daha ¢ok egleniriz. Boylece daha iyi 6grenebiliriz.

06 Ders ne kadar eglenceli olursa o kadar iyi 6grendigimi

diisiniiyorum.

010  Evet, isterim. Miizikli ve sarkili olunca insanlarn daha ¢ok aklinda
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kalabilir.

Bu konu basitti miizikli olabilir. Diger konulara daha gok

o1l odaklanmamiz gerekiyor, miizikli olmasina gerek yok.
2. Miiziklendirilmis oyunlarla 01 Pay payda ve birim kesri daha iyi 6grendigimi diisiiniiyorum.
kesirler konusunun iglenmesi 05 Iyice kavradim, evet.
kesirlere ait pay, payda terimlerini 07 Tyi 6grendigimi diisiiniiyorum.
daha iyi anlamani sagladi m1? 08 Evet, daha iyi 6grenmemi sagladi.
Evet. Normalde bazen dinlemeyenler oluyordu bizim de kafamizi

. e karistirtyorlardi, oyun oynayinca herkes dinliyordu. Biz daha

3 Miiziklendirilmis Oyunlarla 02 glktlsglmzzda hemyiglen}éeliy oldugu igin dah); ¢ok dinlemek

Kesirler konusunun iglenmesi
kesirlere ait biitiin, yarim, ¢eyrek,

istiyorduk hem daha ¢ok yapmak istiyorduk. (Tahtaya kalkmak

istemesinden bahsediyor

birim kesir terimlerini daha iyi 510 Daha iyi kavradigm diigiyorum,

5 ? =
anlamant sagladi mi? Ol1 Evet, iyi 6grendigimi diisiiyorum.

012  Evet, 6grenebildim.

Matematik dersi disindaki derslerde de miiziklendirilmis oyunlarla
01 islemek isterim. Ingilizce dersini islemek isterim. Ingilizce
eglenceli bir ders, daha eglenceli olabilir.

) Evet. Ingilizce. Ciinkii ingilizce boyle hem eglenceli hem de zaten
02 Ingilizcede oynadigimiz bazi oyunlar var, orada da ¢ok
egleniyoruz, boyle olursa daha ¢ok egleniriz.

- Isterim. Ingilizce. Ingilizce daha eglenceli, bir de oyun oynuyoruz
4 Matematik digindaki derslerin de 04 g & g Y vy

N o 0 yiizden.
?ggﬁﬁi?g;?g:ﬁ;ﬁ?;}aﬂa 06 Islenmeli, Tiirkgede islenmeli. Es anlamli kelimeler miizikle
. L yapilmali.
E}I;Iggr(]er:), g\e/f:;)se hangi dersler ve 07  Isterim. Tiirkce dersinde. Yazilar1 miizikle okumak daha iyi olur.
' 08 Isterim. Tiirk¢ede islemek isterim. Tiirk¢eyi seviyorum o yiizden.

Bagka derslerde kullanilmali. Ingilizcede kullanilmali. ingilizce zor

010 bir dil, sarkilarla olunca daha akilda kalabilir.
- Evet, kullanilmali. ingilizcede var zaten. Hayat bilgisinde olabilir.
Ol11 - oS .
Ciinkii Hayat Bilgisi eglenceli.
o512 Miizik bazen zorlastirabiliyor. Bazen benim séylemem zor oluyor,

yine de eglendim.

Matematik dersinin diger konularinin da miiziklendirilmis oyunlarla Ggretilmesi konusunda
disiincelerin soruldugu soruya (1.soru) verilen baglica cevaplar incelendiginde 6grencilerin biiyiik
cogunlugunun matematik dersinin diger konularini da miiziklendirilmis matematik oyunlariyla
islemek istedikleri goriilmiistiir. Ayrica miiziklendirilmis matematik oyunlarinin dersi kolaylastirdigi,
dersi daha eglenceli hale akilda kaliciligi arttirdigi 6grenci cevaplarindan anlagilmaktadir. Bunun
yaninda bu konunun basit oldugu i¢in miizikli olabilecegini fakat daha zor konularda daha g¢ok
odaklanmak gerekecegi icin o konularda miiziklendirilmis oyunlara gerek olmayacagini ifade eden
dgrenci de olmustur (O11).

Miiziklendirilmis getirdigi Oyunlarla Kesirler konusunun islenmesinin kesirlere ait pay, payda
terimlerini daha iyi anlamaya etkisi ile ilgili soruya (2. soru) verilen baslica cevaplar incelendiginde
ogrencilerin tamami miiziklendirilmis oyunlarla kesirlere ait pay ve payda terimlerini daha iyi
anlamalarin sagladigini belirtmistir.

Miiziklendirilmis matematik oyunlarmin kesirlere ait biitiin, yarim, ¢eyrek ve birim kesir
kavramlarinin daha iyi anlagilmasina yonelik etkisi ile ilgili soruya (3. soru) verilen baslica cevaplar
incelendiginde 6grenciler bu soruya miiziklendirilmis matematik oyunlariyla biitiin, yarim, ¢eyrek ve
birim kesir kavramlarim1 daha iyi anladiklar1 yoniinde goriis bildirmislerdir. Ayrica miiziklendirilmis
oyunlarm tiim &grencilerin derse odaklanmasini sagladigi, bdylelikle dikkat dagitict unsurlarin
azaldigimi ve bu sayede dersi daha dikkatli dinleyip tahtaya da kalkarak kesirlerle ilgili kavramlari
daha iyi anladiklar1 6grenci cevaplarindan anlasilmaktadir.
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Katilimcilara miiziklendirilmis oyunlarin diger derslerde kullanilmasini isteyip istemediklerini
anlayabilmek igin sorulan soruya (4. soru) dgrenciler farkli yamtlar vermistir. Ogrencilerden 6 tanesi
Ingilizce dersinde zaten oyun oynadiklarii buna ek olarak miiziklendirilmis oyunlarin kullanilmasim
da istediklerini ifade etmislerdir. Verilen baslica cevaplar incelendiginde &grencilerden bir kismi
Ingilizce dersinde de oyun oynadiklarim, oyunlar sayesinde dersin daha eglenceli oldugunu ayrica
sarkilarin yabanci dil 6grenmeyi daha kolaylastiracagimi beyan etmislerdir (O1, 02, 04, 010).
Katilimcilardan 4 tanesi ise Tiirk¢e dersinde miiziklendirilmis oyunlarin kullanilmasini istemistir.
Verilen baglica cevaplar incelendiginde Ogrencilerin bir kismi Tiirk¢e dersini  sevdikleri,
miiziklendirilmis oyunlarla dersin daha verimli gececegini diisiindiiklerini ifade etmislerdir (06, 07,
08). Katilmcilardan biri ise Hayat Bilgisi dersinde miiziklendirilmis oyunlarin kullanilmasim
istemistir. Katitlimcinin cevabi incelendiginde ingilizce dersinde de oyunlarin oynandigini, Hayat
Bilgisi dersini eglenceli buldugu i¢in miiziklendirilmis oyunlarin bu derste kullanilmasini istedigini
ifade etmistir (O11). Katilimcilardan bir digeri ise derslerin miizikli islenmesinin dersi zorlastirdigini
ifade etmistir (012). Bu 6grencinin cevabi incelendiginde 6grencinin sarki sdylemede zorlandigi
anlasilmaktadir.

Ogrenci cevaplar1 degerlendirildiginde miiziklendirilmis oyunlarin genel olarak diger derslerde
de kullanilmasi 6grenciler tarafindan istenirken miiziklendirilmis oyunlarin 6zellikle hangi derste

.....

Elde edilen bu bulgular genel olarak degerlendirildiginde “Konu ve derse yonelik etki”
noktasinda &grencilerin genelde bu siirecin hem konunun 6grenilmesine hem de matematik ders
basarilarina olumlu etki ettigi yoniinde goriisleri tespit edilmistir.

Yart yapilandirilmig goriismelerde liglincli olarak miiziklendirilmis oyunlarla kesirler
konusunun islenmesinin 6grenci lizerindeki duyussal etkilerini anlamak maksadiyla cesitli sorular
sorulmustur. Bu sorular ve sorulara verilen cevaplar Tablo 6’da goriilmektedir.

Tablo 6
“Duyussal Etki” alt basligi altinda sorulan sorular ve alinan cevaplar
Soru Ogrenci Cevap

1. Miiziklendirilmis 01  Mutlu oldum eglendim, heyecanlandim.
oyunlarla kesirler 04  Cok heyecanlandim. Cok giizeldi.
konusunun 6gretimi " — - - —— —
siirecinde neler 06  Kendimi ¢ok giizel hissettim. Kesirleri iyi ki 6grenmisim.
hissettin? 09 lyi/giizel hissediyorum, ¢iinkii 6greniyorum.

01  Matematik dersinde zorlantyordum, eglendim. Kolaylasmaya basladi.

04  Etkiledi. Daha iyi anladim.

2. Matematik dersine

yonelik bakis agina 07  Bakis agimu etkiledi. Biraz sikict oldugunu diisiiniiyordum.
herhangi bir etkisi 08  Eskiden de cok egleniyordum simdi de ¢ok eglendim.

oldu mu, agiklar -

mism? 09  Eskiden de 6greniyordum, simdi de dgrendim.

O11 Etkisi yok, sadece eglendim. Ciinkii matematik bana hep kolay geliyor, o
ylizden bakis agimi etkilemedi.

o1 Kesirler konusunda sikiliyordum, birazcik zorlantyyordum bazen. Daha ¢ok

3 Matematikteki eglendim ve anlamaya bagladim.

kesirler konusuna 04  Miiziklendirilmis oyunlarla 6grenmek 6grenmemi kolaylastirdi.
yonelik bakis agina i . . . . - .
herhangi bir etkisi O5  Eskiden zor geliyordu, simdi daha kolay geliyor, daha eglenceli.
oldu mu, agiklar 07  Etkiledi. Kesirleri islerken camim sikiliyordu.

misin?

Biraz etkiledi, kesirler konusu giizel bir konu bdyle olunca hem eglendim hem

o .7
ogrendim.
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012 lyi 6grendim ama ben iki tiirlii de 6grenebilirim.

Gozlerimizin baglandig1 asama en eglendigim asama. Ciinkii en heyecanl

Ol oydu, diger oyunlarin benzerlerini yapiyoruz bazen.
- Tahtaya yazdigimiz asama. Ciinkii hem tahtaya ¢ikmak hosuma gidiyor, bir de
02 o
bunu oyun olarak yapinca daha ¢ok hosuma gitti.
O3 Tahtaya kalktigim. Ciinkii tahtaya kalkmay1 ve tahtaya yazi yazmayi1 ¢ok

seviyorum

4.Derste en keyifli
oldugun, en
begendigin agama O5 Gozlerimizi bagladigimiz asama. Ciinkii hem daha eglenceli hem de daha
hangisiydi? heyecanli oldu igin bu agama.

04  Gézlerin kapali oldugu asama

Gozlerimizi kapattigimiz asamada. Ciinkii o zaman gérmiiyoruz,
010 goérmedigimiz oyunlar daha az oynaniyor ve daha eglenceli oluyor o yiizden
bu asamada eglendim.

Gruplarm birbirine soru sordugu agsama. Ciinkii arkadaslarima sorunca onlar
O11 da bana sorunca daha iyi greniyorum. Bir kisi digerine soruyor, bagkalarmnin
cevaplaridan da 6grendigim i¢in bu asamada eglendim ve 6grendim.

Miiziklendirilmis oyunlarla kesirler konusunun 6gretimi siirecinin neler hissettirdigi sorusuna
(1. soru) ogrenciler; genellikle heyecanlandiklari, mutlu olduklari, eglendikleri yoniinde cevaplar
vermistir. Katilimcilara miiziklendirilmis oyunlarin matematik dersine karsi bakis agisina etkisinin
soruldugu soruya (2. soru) verilen cevaplar incelendiginde O0grenciler bu soruya genellikle olumlu
yonde etkiledigi, dersi sikiciliktan kurtardigi, daha iyi anlamayi ve 0grenmeyi sagladigi yoniinde
yanitlar vermistir. Bunun yaninda bakis agisinda bir fark olmadigini belirten 6grenciler de olmustur
(08, 09, O11).

Ogrencilerin cevaplar1 degerlendirildiginde miiziklendirilmis oyunlarm &zellikle matematigi
sikici bulan, 6grenmekte zorlanan oOgrencilerin matematige karsi bakis acilarinda olumlu etki
olusturdugu, matematige karsi ilgi duyan, 6grenmekte zorlanmayan 6grencilerin bakis agilarinda ise
anlamli fark olusturacak bir etkisinin olmadigi goriilmektedir.

Katilimcilara miiziklendirilmis oyunlarin kesirler konusuna karsi bakis agisina etkisinin
soruldugu soruya (3. soru) 6grenciler gogunlukla daha dnceleri kesirler konusunu sikici bulduklari ve
ogrenmekte zorlandiklari, miiziklendirilmis oyunlar sayesinde daha kolay, eglenerek ve kalic1 sekilde
ogrendikleri icin bakis acilarinin degistigi yoniinde yanitlar vermistir. Bunun disinda iki tiirlii de
dgrenebilecegini ifade eden dgrenci de bulunmaktadir (012).

Ogrenci cevaplar1 degerlendirildiginde miizikli oyunlarin genel olarak kesirler konusuna bakis
acisini olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir.

Katilimcilarin dersin hangi asamasindan daha ¢ok keyif aldiklarin1 anlamak maksadiyla sorulan
soruya (4. soru) oyunun farkli asamalar1 oldugu igin 6grencilerin bu soruya dair cevaplari da farklilik
arz etmektedir. Ogrencilerden bir kismi1 gozlerin baglandigi asamay1 daha keyifli buldugunu ifade
etmistir. Bu asamanin daha eglenceli, daha heyecanli oldugunu ifade etmislerdir (01, 04, 05, 010).

Ogrencilerin bir kismi1 da tahtaya g¢ikarak cevaplama kismini daha keyifli buldugunu ifade
etmistir. Bu asamada tahtaya c¢ikmanin, tahtaya yazi yazmanin daha ¢ok hoslarina gittigini
belirtmislerdir (02, O3)

Ogrencilerden biri ise gruplarin birbirine soru sordugu asamada daha ¢ok keyif aldigini ifade
etmistir. Soru cevap ydntemiyle daha ¢ok eglendigini ve 6grendigini belirtmistir (O11). Ogrencilerle
oynanan miiziklendirilmis oyunun birinci agamasinda somut nesnelere dokunma, ikinci asamasinda
grup olarak soru sorup cevap verme, ligiincii agamasinda ise bireysel olarak tahtaya ¢ikip cevabi verme
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etkinlikleri oldugu disiiniilirse 6grenci cevaplar1 degerlendirildiginde &grencilerin bireysel olarak
aktif olduklar1 oyunlardan daha ¢ok keyif aldiklar1 goriilmektedir.

“Duyussal etki” kategorisindeki sorulara verilen cevaplar genel olarak degerlendirildiginde
Ogrencilerin hem ders ve konuya bakis agilarinin hem de siire¢ boyunca duygu durumlarinin olumlu
etkilendigi goriilmiistiir. Bu bulgularin da tutum olcegi ile elde edilen bulgularla uyumlu oldugu,
bulgularin genel anlamda tutarlilik gosterdigi sonucu elde edilmistir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu caligmada, kesirler konusunun miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenmesinin
Ogrenciler ilizerinde etkilerine yonelik nicel ve nitel veriler elde edilmis ve analiz edilmistir. Nicel
verilerde matematik dersi tutum testi ile elde edilen veriler kullanilmis ve deney grubundaki
dgrencilerin tutum testi puan ortalamalarmin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Istatistiksel analiz
neticesinde ise miiziklendirilmis matematik oyunlarimin kullanildig1 deney grubunun lehine olan puan
ortalamalar1 farkinda anlamh diizeyde oldugu goriilmiistiir. Matematik dersinde miizikli etkinliklerle
desteklenmis 6gretim uygulanmasinin derse yonelik tutuma etkisini inceleyen farkli arastirmalar da
bulunmaktadir (Biitiiner, 2010; Dinger, 2008; Gengdogan, Giileryiiz, Sirmaci1 ve Giilbahge, 2005).
Belirtilen arastirmalarin bulustugu nokta, matematik dersine yonelik tutumda miizigin olumlu bir rolii
olmasidir. Bunun yani sira Kocabas (2009) da miizikle desteklenen matematik konularinin 6grenci
basarist ve tutumu tizerindeki etkilerini inceledigi arastirmasinda, 6grencilerin matematige karst tutum
ve bagart oranlarini arttirdigi, kaygilarini ise azalttigi sonucuna ulagmistir. Diger taraftan
miiziklendirilmis matematik oyunlari ile ders isleme siirecinin gergeklestirildigi deney grubu
ogrencileri ile gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerle 6grencilerin siirece dair goriisleri
almmig ve analiz edilmistir. Bu sonuglara gore bu siirecin derse aktif katilimi sagladigi, 6grencilerin
dikkatlerini canli tutma konusunda faydali oldugu sonucuna varilmaistir.

Dinger (2008)’in calismasinda da miiziklendirilmis matematik oyunlarinin &grenmeyi
kolaylastirdig1 ve etkin katilim sagladigi sonucuna vardigi goriilmektedir. Bununla birlikte, 6grenciler
kesirler konusunu sikict bulduklarini ancak bu konu miiziklendirilmis matematik oyunlariyla
islendiginde konuyu daha eglenceli, daha akilda kalict bulduklar1 yoniinde goriis beyan etmislerdir.
Ritm, vurgu, melodi, ses rengi gibi miizigin alt bilesenlerinin insan beyni {izerindeki etkisi; miizigin
beynin farkli bolgelerini harekete geciren bir vasita olmasi ve uzun siireli bellege bilgileri kodlamada
etkili oldugunun yapilan arastirmalarla ortaya konmasi; aktif bir egitim araci olarak miizigin
kullanilmasin1 giindeme getirmektedir. Yabanci dil, anadil, matematik, sosyal bilgiler, vb. derslerin
miizikle desteklenerek iglenmesini inceleyen arastirmalarda; bilgilerin hafizada tutulmasi, matematik
alaninda kavramlarin 6gretilmesi ve kelime kazanima yonelik olumlu etkileri gozlenmistir (Cheek ve
Smith, 1999; Dinger vd. 2009; Akgiil Baris ve Oztosun Caydere, 2008; Yilmaz ve Siirtmag, 2006).
Hatta o6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu matematik dersinin diger konularmi da miiziklendirilmig
matematik oyunlartyla islemek istediklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin tamamimn derste
miiziklendirilmis oyunlarin kullanilmasiyla, kesirlere ait pay, payda, biitlin, yarim ve ¢eyrek
kavramlarimi daha iyi anladiklan1 goriilmektedir. Whitehead (2001) de arastirmasinda miizigin
matematik ogretiminde kullaniminin akademik basariyr artirdigina dair bulgular elde etmistir.
Whitehead (2001)’in elde ettigi bu bulgu bu arastirmanin sonuglari ile paralellik gdstermektedir.

Nitel verilerden elde edilen sonuglardan biri de, 6grencilerin genellikle heyecanlandiklarini,
mutlu olduklarmi, eglendiklerini ifade etmeleridir. Ogrencilerin cevaplar1 degerlendirildiginde
miiziklendirilmis oyunlarin 6zellikle matematigi sikici bulan, 6grenmekte zorlanan &grencilerin
matematige karsi bakis acilarinda olumlu etki olusturdugu, kesirler konusunun miiziklendirilmis
oyunlarla 6gretilmesinden dnce de matematik dersine karsi tutumlari olumlu yonde olan 6grencilerin
tutumlarinin aynm1 sekilde devam ettigi goriilmiistiir. Geng (2001) de arastirmasinda miizik ile
o6grenmenin daha eglenceli oldugunu, dersin daha kolay goriilmesini sagladigi, ¢ocuklarin dikkat
sirelerinin uzamasini sagladigini ve c¢ocuklara dinleme becerisi kazandirdigi sonucuna varmstir.
Benzer sekilde Giiltek (2002) de mizigin ¢ocugun dinlemeyi O6grenmesine, dikkatini konuya
yogunlastirmasina, sesleri tanimasina ve sesleri ayirt etmesine, isitsel alg1 egitimiyle ¢ocugun zihinsel
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gelisimine katki saglayan bir faktdr oldugunu belirtmistir. Ayrica miizikli etkinliklerin fiziksel ve
zihinsel etkisinin yani sira, dinlemeyi ve konusmayi ogrenmede, dikkati yogunlagtirmada olumlu
yonde etkileri oldugu farkli ¢alismalarda da ortaya konmustur (Uysal, 2006).

Aragtirmanin kapsami géz oniinde bulunduruldugunda, uygulama siirecinin matematik dersinin
kesirler konusu ile sinirli oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda nicel ve nitel verilerin ortak sonucunun
uygulanan miiziklendirilmis matematik oyunlarinin hem 6grencilerin matematik dersine tutuma hem
de uygulanan siirece dair goriiglerine olumlu yonde etki ettigi yoniinde oldugu goriilmiistiir. Bu
sebeple bahsedilen bu olumlu etkilerden hareketle matematik dersinin diger konular1 i¢in de benzer
uygulama igeriklerinin gelistirilip uygulanmasinin faydali olacagi diisiiniilmektedir. Hatta sadece
matematik dersi ile simirli kalmayip diger disiplinlerde de miizik ile iliskili iceriklerin olusturulup
uygulanmasinin olumlu etkileri olacagr oOngoriilmektedir. Ayni zamanda bu tarz igeriklerin
olusturulmas: ve etkililiginin kanitlanmasi ile alandaki 6gretmenler ve akademisyenler icin de
materyal gereksinimine katki saglanmig olacaktir. Benzer sekilde ¢alismanmin 3. simif &grencileri ile
sinirlt olmasit goz oniinde bulunduruldugunda, ilkokuldaki farkli simif diizeylerindeki uygulamalarinin
etkilerini ve ortaokul ve lise boyutuyla da benzer uygulamalarin etkililigini ortaya c¢ikaracak
calismalarin yapilmasinin alana katki saglayacagi diigiiniilmektedir. Bu dogrultuda olumlu etkileri
bilimsel galigma yoOntemleriyle ortaya konulan gretim igeriklerinin talim terbiye kurulu baskanligi
tarafindan ele alinip basili ve dijital 6gretim materyallerine i¢ine dahil edilmesinin de egitimin
kalitesinin artirilmasina etki edecegi 6ngdriilmektedir.

Yazarlarin Katki Oram

Tiim yazarlar makalenin tiim siireclerinde esit oranda rol almiglardir. Tiim yazarlar ¢alismanin
son halini okumus ve onaylamustir.

Cikar Catismasi

Yazarlar ¢alisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar ¢atismasi bulunmadigini
beyan etmektedir.
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Genisletilmis Ozet

In this study, it was aimed to reveal the effect of teaching fractions with musicalized games on
students' attitudes towards mathematics and their opinions about the process. Based on the idea that
music is a fun and memorable educational instrument, it was deemed necessary to apply this effect to
the subject of fractions, which is difficult to learn, and to examine the results, since musicalized games
prepared in accordance with the developmental periods of children and the subject attract children's
interest in the lesson and remember the subject more easily. At the same time, since there are few
studies on teaching mathematics subjects with musicalized games, it is thought that the materials
prepared for this study will be important as a new reference for classroom teachers working in primary
schools.

This research was conducted with a mixed research design in which qualitative and
quantitative methods were used together. Phenomenology was used in the qualitative dimension of this
mixed method study. In the quantitative dimension, a one-group experimental design was used to
determine students' attitudes towards mathematics. The study group of the research was determined by
purposive - intentional - sampling method. A criterion-oriented study group, which is a type of
purposive study group, was preferred. As a criterion, students who had not previously studied fractions
with musicalized mathematical games, a criterion determined by the researchers, were selected.
Accordingly, the study group of the research consisted of 23 students in a branch of 3rd grade students
studying in a public school. The mentioned teaching process was carried out with these students. In
addition, after the implementation, semi-structured interviews were conducted with a total of 12
students by determining an equal number of students from low, medium and high achievement levels
on a voluntary basis. Due to ethical rules, codes such as S1, S2, ... S12 were used instead of student
names.

In this study, a semi-structured interview form was used as a qualitative data collection tool.
The questions in the interview form were grouped under three main headings: the teaching process, the
effect on the subject and the lesson, and the affective effect. In order to measure students' attitudes
towards mathematics course, the mathematics course attitude scale developed by Baykul (1990) was
used.

In this study, musicalized game activities were developed and used in mathematics lessons and
their effects were examined. In this context, the developmental stages of children were taken into
consideration when creating the games and music. Terms and words appropriate to the subject to be
used during the game were determined. The sentences expressing the terms of the subject were
rhymed and set to music. During the musicalization process, care was taken to ensure that the sound
range was suitable for children. The musicalized sentences were then transcribed and recorded.

While creating the games, it was taken into consideration that the children were in the concrete
operations periodTherefore, in the first game, students were individually asked to find whole, half,
quarter models among objects by touching them with their eyes closed. In the second game, the class
was divided into two groups and a song was sung and the term asked in the song was tried to be found.
In the third game, the students were asked to sing any stanza of the song, write the term asked in that
stanza on the board and find the appropriate term from the terms written on the board. Students who
answered correctly were rewarded with applause.

Baykul's mathematics course attitude scale was used as a quantitative data collection tool in
the study, and it was applied to the participants before and after the fractions subject was taught with
musical games. In the process of analyzing the quantitative data, firstly, whether the data were
normally distributed or not was examined with the Kolmogorov Smirnov test. Then, using the SPSS
program, the analysis was carried out with the paired sample t-test, one of the parametric tests.

The interviews with each student lasted approximately 20 minutes. The answers given by the
participants were analyzed by descriptive analysis method. In this process, the 3 researchers within the
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study first individually identified the views with high representativeness. Afterwards, the researchers
reached a consensus on which opinions had high representativeness through a joint study. Thus, inter-
analyst harmony was ensured in the qualitative analysis process. However, in addition to the answers
with high representational power, alternative interpretations were decided in a similar way and these
answers were included in the tables. Thus, the opinions expressing opinions in a different direction
from those stated by the majority were also mentioned.

According to the results of the study, it was seen that teaching the fractions subject with
musical mathematics games had a significant positive effect on students' attitudes towards the course.
According to the results of the qualitative analysis, it was seen that this process ensured active
participation in the lesson and was useful in keeping students' attention alive. In addition to the
physical and mental effects of musical activities, it was revealed that they had positive effects on
learning to listen and speak and on concentrating attention. Another result obtained was that the
students stated that the subject of fractions was a boring subject and that the lesson was more fun and
more memorable when it was taught with musical math games. The majority of the students would
like to teach other subjects of the mathematics course with musical math games. It is seen that all of
the students better understood the concepts of numerator, denominator, whole, half and quarter of
fractions with musical games.
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